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Alle 100 Jahre versammeln sich Hexen und Zauberer 
beim altehrwürdigen Hexenstein, um dessen Kraft aufs 
Neue zu beschwören. In „Witchstone“ platzieren die 
Spieler Doppel-Hexplättchen in ihrem Zauberkessel, um 
Kettenreaktionen rund um den Witchstone auszulösen.Kettenreaktionen rund um den Witchstone auszulösen.
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Die blau unterlegten Spielberichte finden Sie in unserer Online-Ausgabe (PDF) 
bzw. auf www.frisch-gespielt.at unter „Spielberichte“.

webseite/spielberichte  online ausgabe 



frisch gespielt bewertet die mehrfach Test-gespielten,  
hier vorgestellten Spiele nach folgender Methode: 

1-3= mäßig  4 - 6 = GUT   7- 9 = SEHR GUT

Mit einer 10  wird ein so genanntes »Ausnahmespiel« bewertet, ein für die 
Zielgruppe grandioses Werk. Faktoren wie Spielmaterial, Originalität, Preis/
Leistungs Verhältnis, Regelverständlichkeit, Spieldauer, etc. bestimmen das 
»fine-tuning«, also ob es bei einem guten Spiel eine »4«, »5« oder »6« wird.

Besonders wichtig ist uns allerdings, darauf hinzuweisen, dass – was nicht 
immer leicht und manchmal auch mehrdeutig ist – aus Sicht derjenigen be-
wertet wird, für die das Spiel geeignet ist und meist auch konzipiert wurde. 
Das heißt, dass beispielsweise Quizspiele nicht aus Sicht des Würfelzockers 
und auch nicht des Taktikfreaks betrachtet werden, sondern aus Sicht des 
Hobby-Ratefuchses. Wir halten das für sinnvoll und führen im Fazit diese 

Zielgruppe für das Spiel an!

 Trendsetter: Escape - Crime - Mystery
22  Quiz Scape: Das Quiz Escape Spiel
23  Decktective: Albtraum im Spiegel | City of Angels
Gefährliche Rätsel | Deckscape: Crew vs. Crew | Instacrime – Munford | Escape Room Das 
Spiel: Puzzle Abenteuer

 Trendsetter: Roll&Write
24  Rock the bock | Kannste Knicken|  Railroad Ink (mit neuen Editionen) 

 Panorama: Neues von Altbekanntem
25  Tavernen vom Tiefen Thal: Zimmer frei! | Ich fahr voll ab auf Österreich
Die Crew: Mission Tiefsee | Smart 10: Family

× Früher gespielt
26  Im Vogelflug durch die Welt

÷ Kinder- und Familienspiele
28  Fabelwelten | Gezanke auf der Planke
29  Tiptoi: Unsere Reise um die Welt | Fun Park
30  Die Knuffies | Perlenparty | Freeze Factory
Regenbogenbande | Fairy Land | Go, Doggy, Go 
Ding Dong Donut | PhänoMINT Experimente | Solar-Bots
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Erhältlich im gut sortierten Buch- und Spielwarenhandel 
oder unter www.moses-verlag.de

Drei spannende Zeitreiseabenteuer gilt 
es zu bestehen – mit Knobelaufgaben
und Quizfragen rätseln sich die Spieler 
durch die Geschichte.
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